
Zdalne lekcje z informatyki - klasa 6 
 

Lekcja 1. Temat: Gra platformowa 

Dowiem się, jak ułożyć skrypt dowolnej gry platformowej typu Mario. 
 Film z YouTube 

 Materiał dodatkowy 1 

 Materiał dodatkowy 2 

 

Lekcja 2. Poczta bez znaczka + netykieta 

Nauczę się, jak działa poczta elektroniczna, jakie są zasady netykiety i jak poprawnie 

pisać wiadomości e-mail. 

 Materiał dodatkowy 1 

 Materiał dodatkowy 2 

 Materiał dodatkowy 3 

 Materiał dodatkowy 4 

 

Lekcja 3. Gimp – praca na warstwach, łączenie dwóch zdjęć 

Pobiorę i zaistaluję program Gimp. Nauczę się, jak połączyć dwa dowolne 

zdjęcia. Nauczę się pracy na warstwach. 

 Pobieranie programu Gimp 

 Materiał dodatkowy 1 

 Materiał dodatkowy 2 

 

https://youtu.be/2fGMt7hk2ng
http://wiki.mistrzowiekodowania.pl/index.php?title=Gra_platformowa
https://www.gram.pl/artykul/2013/07/30/symbole-pegi.shtml
https://fundacja.orange.pl/blog/wpis/netykieta
http://wykluczeniecyfrowe.siemiatycze.eu/pliki/pliki_do_pobrania/Poczta_elektroniczna.pdf
http://szymkiewicz.pl/porady-komputerowe/jak-dziala-poczta-elektroniczna-czesc-1/
https://businessinsider.com.pl/rozwoj-osobisty/jak-poprawnie-pisac-oficjalne-e-maile-krotki-poradnik/vq9x5y0
https://www.gimp.org/downloads/
https://youtu.be/cM4UcK41zgQ
https://youtu.be/MpodMKj42pM

